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INTRODUCTION







Problématique:





I.DÉFINITION ET
CONTEXTE



1.Dé昀椀nition contextuel



Animisme

citation:

traduction:

https://fr.wikipedia.org/wiki/Animisme


video: conférence et interview de Philippe Descola

citation:

traduction:

https://www.youtube.com/embed/LkGINddpxzU?si=Z2QBA4F2mBGefmxl
https://www.youtube.com/embed/UD1vw-d8ZJ0?si=K_quL1eWxja_2MOM


citation:

traduction:

citation:

traduction:



citation:

https://www.youtube.com/embed/5BUVp1Sd52w?si=bamXmCEkr7j_z1YZ
https://www.youtube.com/embed/l_Tl188T-S8?si=iD_a62l3payLltzc
https://www.youtube.com/embed/l_Tl188T-S8?si=iD_a62l3payLltzc


citation:



Numérique

https://fr.wikipedia.org/wiki/Code_binaire
https://en.wikipedia.org/wiki/Creatio_ex_nihilo


https://archinfo01.hypotheses.org/770
https://fr.wikipedia.org/wiki/Informatique
https://www.superprof.fr/blog/la-bible-des-informaticiens/
https://fr.wikipedia.org/wiki/Jean_Clottes
https://journals.openedition.org/quaderni/2224
https://en.wikipedia.org/wiki/Individuation




2. élément - Animiste



Rapport à la dé昀椀nition de personnalité et les individus peuplant
l'espace

citation:

https://corallandmeana.com/2022/09/18/shinto/
https://panodyssey.com/en/article/offbeat/shintoisme-premiere-religion-du-japon-jkjw2a74p4eh
https://fr.wikipedia.org/wiki/Tsukumogami


citation:

traduction:

citation:



traduction:

citation:

citation:

traduction:





Incarnation

citation:

traduction:

(1)



citation:

citation:

citation:



traduction:

citation:

traduction:



citation:



Interaction Humain, Non-Humain et le Langage Employé

citation:

citation:



Habitation perpétuelle :

Habitation latente :

https://www.journaldujapon.com/2021/05/07/tsukumogami-des-objets-bien-agites/


citation:

citation:

traduction:





-Personni昀椀cation-

citation:

https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/francais/la-personnification-figure-de-style-f1372
https://www.alloprof.qc.ca/fr/eleves/bv/francais/la-personnification-figure-de-style-f1372
https://fr.wikipedia.org/wiki/Personnification


citation:





- Pratique rituelle -

https://artsandculture.google.com/u/0/story/sgUh9scATf98Jw?hl=fr
https://artsandculture.google.com/u/0/story/sgUh9scATf98Jw?hl=fr
https://fr.wikipedia.org/wiki/Animisme


vidéo: 

Référence: 

https://www.terdav.com/magazine-voyage/rites-du-monde-esprit-es-tu-la
https://www.terdav.com/magazine-voyage/rites-du-monde-esprit-es-tu-la
https://fr.wikipedia.org/wiki/Animisme
https://geoconfluences.ens-lyon.fr/glossaire/animisme


- Artefacts de mise en relation -

Référence vidéo: (26 min 20)



Référence: (19 min)

photo de rituel chamanique en Sibérie ou sont porter des parrures et des tambours

photo de chaman Sibérien portant la parrure, le
sceptre et un tambour

photo d'un chaman toungouse 1883 portant
la parrure, le sceptre et un tambour 



Masque anthropomorphe © musée du quai Branly,
photo Christoph Hirtz

Masque en pierre polie © musée du quai
Branly, photo Christoph Hirtz 



Totem de Chamane avec une coiffe de coquillages
marins © musée du quai Branly, photo Christoph

Hirtz 

Photo (C) musée du quai Branly - Jacques
Chirac, Dist. RMN-Grand Palais / Sandrine

Expilly

Photo ayahuasca(Concoction à base de plante
pour transe)

Photo d'oeuvre représentant les voyages
pendant la transe et les changements de

corporalité



- Ex-Voto / Offrande -

citation:

https://blog.peterandclo.com/contents/fr/d1196_Comprendre-les-Ex-Votos---Guide-d%27Origine-et-Usage.html
https://blog.peterandclo.com/contents/fr/d1196_Comprendre-les-Ex-Votos---Guide-d%27Origine-et-Usage.html


https://www.futura-sciences.com/sante/definitions/biologie-homeostasie-13763/
https://www.futura-sciences.com/sante/definitions/biologie-homeostasie-13763/


3. élément - Numérique



La représentation des entités et de l'environnement par l'image
dans les jeux vidéo :

- Les PNJ (Personnages Non Joueurs) -

citation:

https://shs.cairn.info/revue-enjeux-numeriques-2023-2-page-20?lang=fr
https://shs.cairn.info/revue-enjeux-numeriques-2023-2-page-20?lang=fr
https://fr.wikipedia.org/wiki/Qu%C3%AAte_(jeu_de_r%C3%B4le)


citation:

citation:

Exemple contextuel:



Exemple vidéo: Matrix simulator gameplay



- Les environnements simulés sur la base du réel -

citation:

Exemple :



Everything The Witcher 3: Wild Hunt

Red Dead Redemption 2 Cyberpunk 2077

Minecraft Grand Theft Auto V

No Man's Sky Subnautica

Horizon Forbidden West



- Les avatars -

citation:

https://fr.wikipedia.org/wiki/Langage_de_programmation


Minecraft The alters

stray Everything

citation:



- Medium d'interaction homme machine par le langage -

- Langage de programmation -

Voici une liste des langages par niveau :

- Langages très bas niveau :

- Langages de bas niveau :

https://fr.wikipedia.org/wiki/Langage_de_programmation
http://www.edouardglissant.fr/mbom.pdf


- Langages de haut niveau :

- Langages de très haut niveau :

https://fr.babbel.com/fr/magazine/langages-de-programmation-et-langues-vivantes
https://fr.babbel.com/fr/magazine/langages-de-programmation-et-langues-vivantes
https://codelearn.fr/blog/classification-des-langages-de-programmation/
https://codelearn.fr/blog/classification-des-langages-de-programmation/
https://librecours.net/modules/culture/fonctionnement-ordi/solweb/co/langage-machine-assembleur.html
https://librecours.net/modules/culture/fonctionnement-ordi/solweb/co/langage-machine-assembleur.html




-Protocole / Requête-

https://www.lenovo.com/be/fr/glossary/what-is-syntax/?orgRef=https%253A%252F%252Fchatgpt.com%252F&srsltid=AfmBOoqx3EUxE8Z3M6saBKjGpXK9ysGulJuR9goaPTbWxlHGwdGFGPLc
https://dl.acm.org/doi/10.1145/2534973
https://www.techniques-ingenieur.fr/base-documentaire/technologies-de-l-information-th9/programmation-42304210/langage-python-h3110/python-et-les-autres-langages-h3110niv10003.html
https://www.erudit.org/fr/revues/meta/2010-v55-n1-meta3696/039602ar/
https://books.openedition.org/editionscnrs/30758?lang=en
https://edutice.hal.science/file/index/docid/30752/filename/b57p209.pdf


- Réseau et Internet -



- Langage naturel -

https://arxiv.org/abs/2401.11042
https://arxiv.org/abs/2310.13704
https://www.databridgemarketresearch.com/fr/whitepaper/with-the-help-of-the-artificial-intelligence-and-machine-language-nlp?srsltid=AfmBOopC5KFzKkEQ8L444bD2h9ou278mc2HurjJZWP4dmu5i3LAs_Nn9
https://arxiv.org/abs/2211.13804
https://journals.openedition.org/corela/8498




- Intelligence Arti昀椀cielle (IA) -

- liste et note sur les di昀昀érents type d'ia -

1. IA générative

2. IA discriminative (prédictive)

3. Apprentissage par renforcement

4. IA symbolique (systèmes experts)



5. IA neuromorphique

6. Robotique autonome

7. IA émotionnelle (A昀昀ective Computing)

8. IA générale (AGI) et Superintelligence (ASI)

9. IA à mémoire limitée vs Machines réactives

- Réseaux de neurones -

➔
➔

➔

https://arxiv.org/abs/1706.03762


Model

1. Modèles supervisés

2. Modèles non supervisés

3. Apprentissage par renforcement

4. Modèles génératifs

➔
➔

https://link.springer.com/article/10.1007/BF00994018
https://www.nature.com/articles/nature16961
https://arxiv.org/abs/1406.2661
https://arxiv.org/abs/2006.11239


5. Vision par ordinateur

6. Modèles hybrides

7. Modèles énactifs

https://arxiv.org/abs/2005.14165
https://arxiv.org/abs/1506.02640
https://arxiv.org/abs/2010.11929
https://arxiv.org/abs/2103.00020
https://arxiv.org/abs/1703.07374




- Les environnements numérique ou interface -

- Interface de dialogue homme-machine -

De la machine à l'Homme:



De l'Homme à la machine:





Robot / Interface d'immersion allant de la machine (intelligence
machinique) logicielle vers des interactions corporelles et
matérielles plus proches de celles des humains dans l'espace de la
réalité tangible.

https://fr.wikipedia.org/wiki/Robot
https://ehne.fr/fr/node/21637/printable/print
https://www.gwsrobotics.com/blog/how-do-social-robots-interact
https://ehne.fr/fr/node/21637/printable/print
https://cadenaser.com/castillayleon/2024/10/29/temi-y-copito-dos-robots-sociales-que-ayudan-a-la-atencion-de-mayores-uno-en-palencia-radio-palencia/
https://cadenaser.com/castillayleon/2024/10/29/temi-y-copito-dos-robots-sociales-que-ayudan-a-la-atencion-de-mayores-uno-en-palencia-radio-palencia/
https://cadenaser.com/castillayleon/2024/10/29/temi-y-copito-dos-robots-sociales-que-ayudan-a-la-atencion-de-mayores-uno-en-palencia-radio-palencia/


https://www.jstor.org/stable/43574750
https://shs.cairn.info/revue-hermes-la-revue-2018-1-page-230?lang=fr
https://shs.cairn.info/revue-hermes-la-revue-2018-1-page-230?lang=fr


Identités Numérique



Cybernétisme Humanoïde / Interface d'immersion allant de
l'humain vers des interactions hybrides en symbiose avec des
machines.

citation:

citation:

https://classiques-garnier.com/export/html/ethique-politique-religions-2015-1-n-6-le-transhumanisme-le-corps-transhumain.html?displaymode=full
https://classiques-garnier.com/export/html/ethique-politique-religions-2015-1-n-6-le-transhumanisme-le-corps-transhumain.html?displaymode=full
https://classiques-garnier.com/export/html/ethique-politique-religions-2015-1-n-6-le-transhumanisme-le-corps-transhumain.html?displaymode=full
https://en.wikipedia.org/wiki/Animal_machine
https://www.jstor.org/stable/2220217
https://philpapers.org/rec/THODOT-7


citation:

https://fr.wikipedia.org/wiki/Trois_lois_de_Clarke


https://journals.openedition.org/rsh/410


4.lecture des concordance



carte mentale des interconnections Animisme/Numérique



II.CONVERGEANCE



1.Immersion, espace, équilibre



-Inter-connectivité-

Etymologie:

Dé昀椀nition:

https://shs.cairn.info/revue-herodote-2020-2-page-3?lang=fr
https://shs.cairn.info/revue-herodote-2020-2-page-3?lang=fr


citation:



citation:



citation:

citation:





-HOMÉOSTASIE-

Etymologie:

Dé昀椀nition:



https://www.universalis.fr/encyclopedie/finalite/


https://www.universalis.fr/encyclopedie/homeostasie/




-CORPORALITÉ ET ENVIRONNEMENT-



citation:

citation:

https://shs.cairn.info/revue-hermes-la-revue-2014-1-page-36?lang=fr
https://shs.cairn.info/revue-hermes-la-revue-2014-1-page-36?lang=fr


2.Temps, présence, et communication



-AGENT, PERSONNE | ENTITÉS VIRTUELLES, IA-

citation:



citation:

citation:





citation:

citation:

https://arxiv.org/abs/2204.10590


(2)

citation:



-PERSONNIFICATION & IDENTITÉ-



citation:

https://journals.openedition.org/transbordeur/1169


citation:

citation:



- RITUEL NUMÉRIQUE -

https://www.larevuedupraticien.fr/article/protection-des-donnees-de-sante-quelles-obligations-pour-le-medecin
https://www.larevuedupraticien.fr/article/protection-des-donnees-de-sante-quelles-obligations-pour-le-medecin


vidéo: (21 min 28)

citation:

https://www.economie.gouv.fr/entreprises/obligations-donnees-personnelles-rgpd
https://www.economie.gouv.fr/entreprises/obligations-donnees-personnelles-rgpd


-CONSERVATION ET CONSULTATION DES SAVOIRS & MÉMOIRE
ANCESTRALE-

citation:

https://www.internetsociety.org/internet/history-internet/brief-history-internet/
https://www.internetsociety.org/internet/history-internet/brief-history-internet/


citation:

http://127.0.0.1:3000/boilerplate.memoire/gabriel_lecurieux-lafferronnnay/
http://127.0.0.1:3000/boilerplate.memoire/gabriel_lecurieux-lafferronnnay/
http://127.0.0.1:3000/boilerplate.memoire/gabriel_lecurieux-lafferronnnay/
https://www.researchgate.net/publication/380691736_Digital_Resurrection_Challenging_the_Boundary_between_Life_and_Death_with_Artificial_Intelligence
https://www.researchgate.net/publication/380691736_Digital_Resurrection_Challenging_the_Boundary_between_Life_and_Death_with_Artificial_Intelligence




- CONSCIENCE ALTÉRÉE / altérabilité de l'action et perception du
corps -

- Expérience d'autre corporalité -

citation:

citation:



citation:

citation:



citation:

https://www.apple.com/fr/apple-vision-pro/
https://www.apple.com/fr/apple-vision-pro/


Image masque rituel:

Masque. Yupik, Norton Sound, baie de Saint-Michel, Alaska, États-Unis. Vers 1890. Bois léger, pigments
blancs, plumes. H. 24,5 cm. Inv. 900-1. Photo Studio Ferrazzini Bouchet. Musée Barbier-Mueller.



Image masque réalité virtuel:

Masque. Yupik, Norton Sound, baie de Saint-Michel, Alaska, États-Unis. Vers 1890. Bois léger, pigments
blancs, plumes. H. 24,5 cm. Inv. 900-1. Photo Studio Ferrazzini Bouchet. Musée Barbier-Mueller.

citation:





- ÉGRÉGORE | Entité collective -

https://shs.cairn.info/revue-la-chaine-d-union-2013-1-page-77?lang=fr
https://shs.cairn.info/revue-la-chaine-d-union-2013-1-page-77?lang=fr


3.la teneur de l'altérité



- La teneur des lien virtuels, spirituels, et matériels -



- Interdépendance des couches du réel -



carte mentale des échanges entre les couches du réel



- SYMBOLIQUE & image -



III.SÉMANTIQUE



1.Entre technologie et transcendance



2.L’hallucination palpable de la spiritualité Animiste
et de la création numérique résonnant comme un
tout résolvant une même face de la réalité



citation:



3.Conclusion







https://www.eurekaformation.fr/la-vitesse-de-la-pensee-a-une-limite-seulement-10-bits-par-seconde-et-pourtant-notre-cerveau-est-100-milliards-de-fois-plus-rapide/


Ouvrage



Academique & Recherche

Thèse

Vidéo

L'animisme dans tous ses états

https://www.youtube.com/embed/LkGINddpxzU?si=Z2QBA4F2mBGefmxl
https://www.youtube.com/embed/LkGINddpxzU?si=Z2QBA4F2mBGefmxl


Qui a inventé la nature ?

Rencontre avec une chamane

Chamane de Sibérie, Olga perpétue son art dans les Alpes suisses

Documentaire : D'autres Mondes (Ayahuasca et chamanisme)

De la transe chamanique à la transe cognitive - Corine Sombrun

Everything | PC Gameplay

The Witcher 3 PC Gameplay [4K] DLSS/FG Ray Tracing ON | RTX 4090 | Ryzen
7 9800X3D

Red Dead Redemption 2 Vs The Witcher 3 Wild Hunt Vs Ghost Of
Tsushima In Depth Comparison

Cyberpunk 2077 — O昀케cial E3 2018 Trailer

Minecraft gameplay

Grand Theft Auto V

No Man's Sky trailer

Subnautica Teaser trailer

Horizon Forbidden West - Announcement Trailer | PS5

Survivre sur un Bloc FROM THE FOG sur Minecraft.

The Alters - Gameplay Reveal Trailer | PS5 Games

Stray : chat dépote ? � TEST PS5/PS4/PC

https://www.youtube.com/embed/UD1vw-d8ZJ0?si=K_quL1eWxja_2MOM
https://www.youtube.com/embed/UD1vw-d8ZJ0?si=K_quL1eWxja_2MOM
https://www.youtube.com/embed/5BUVp1Sd52w?si=bamXmCEkr7j_z1YZ
https://www.youtube.com/embed/5BUVp1Sd52w?si=bamXmCEkr7j_z1YZ
https://www.youtube.com/embed/l_Tl188T-S8?si=iD_a62l3payLltzc
https://www.youtube.com/embed/iJJXll-mH6M?si=qbVVn6wu_9NPbngJ
https://www.youtube.com/embed/DPAjGKsfHt4?si=63sDF8KSR4vswYUS
https://www.youtube.com/embed/_WrLOFIZJDs
https://www.youtube.com/embed/_WrLOFIZJDs
https://www.youtube.com/embed/66AyDY2OQIk
https://www.youtube.com/embed/haIk9MHQfW4
https://www.youtube.com/embed/haIk9MHQfW4
https://www.youtube.com/embed/8X2kIfS6fb8
https://www.youtube.com/embed/8X2kIfS6fb8
https://www.youtube.com/embed/vDrsZgchSnA
https://www.youtube.com/embed/vDrsZgchSnA
https://www.youtube.com/embed/QkkoHAzjnUs
https://www.youtube.com/embed/QkkoHAzjnUs
https://www.youtube.com/embed/nLtmEjqzg7M
https://www.youtube.com/embed/nLtmEjqzg7M
https://www.youtube.com/embed/_7BzngvURrk
https://www.youtube.com/embed/_7BzngvURrk
https://www.youtube.com/embed/Lq594XmpPBg
https://www.youtube.com/embed/OLf_M5mYZTw
https://www.youtube.com/embed/OLf_M5mYZTw
https://www.youtube.com/embed/qzIS7-wT428
https://www.youtube.com/embed/qzIS7-wT428
https://www.youtube.com/embed/U4cVFOXHlY4
https://www.youtube.com/embed/U4cVFOXHlY4


EVERYTHING - Gameplay Trailer | PS4 

Articles

Technique & articles de recherche

https://www.youtube.com/embed/JYHp8LwBUzo
https://www.youtube.com/embed/JYHp8LwBUzo


http://127.0.0.1:3000/boilerplate.memoire/gabriel_lecurieux-lafferronnnay/

	ANIMA AETHER ES COPIA
	Préambule
	Remerciement
	Introduction
	Problématique:

	I.Définition et contexte
	1.Définition contextuel
	Animisme
	citation:
	traduction:
	video: conférence et interview de Philippe Descola

	citation:
	traduction:
	citation:
	traduction:
	citation:
	traduction:
	citation:
	citation:
	Numérique

	2. élément - Animiste
	Rapport à la définition de personnalité et les individus peuplant l'espace
	citation:
	citation:
	traduction:
	citation:
	traduction:
	citation:
	citation:
	traduction:

	Incarnation
	citation:
	traduction:
	citation:
	citation:
	citation:
	traduction:
	citation:
	traduction:
	citation:

	Interaction Humain, Non-Humain et le Langage Employé
	citation:
	citation:
	Habitation perpétuelle :
	Habitation latente :
	citation:
	citation:
	traduction:

	-Personnification-
	citation:
	citation:

	- Pratique rituelle -
	vidéo:
	Référence:

	- Artefacts de mise en relation -
	Référence vidéo: (26 min 20)
	Référence: (19 min)

	- Ex-Voto / Offrande -
	citation:

	3. élément - Numérique
	La représentation des entités et de l'environnement par l'image dans les jeux vidéo :
	- Les PNJ (Personnages Non Joueurs) -
	citation:
	citation:
	citation:
	Exemple contextuel:

	Exemple vidéo: Matrix simulator gameplay
	- Les environnements simulés sur la base du réel -
	citation:
	Exemple :
	Everything
	The Witcher 3: Wild Hunt
	Red Dead Redemption 2
	Cyberpunk 2077
	Minecraft
	Grand Theft Auto V
	No Man's Sky
	Subnautica
	Horizon Forbidden West

	- Les avatars -
	citation:
	Minecraft
	The alters
	stray
	Everything

	citation:
	- Medium d'interaction homme machine par le langage -
	- Langage de programmation -
	Voici une liste des langages par niveau :
	- Langages très bas niveau :
	- Langages de bas niveau :
	- Langages de haut niveau :
	- Langages de très haut niveau :

	-Protocole / Requête-
	- Réseau et Internet -
	- Langage naturel -
	- Intelligence Artificielle (IA) -
	- liste et note sur les différents type d'ia -
	1. IA générative
	2. IA discriminative (prédictive)
	3. Apprentissage par renforcement
	4. IA symbolique (systèmes experts)
	5. IA neuromorphique
	6. Robotique autonome
	7. IA émotionnelle (Affective Computing)
	8. IA générale (AGI) et Superintelligence (ASI)
	9. IA à mémoire limitée vs Machines réactives

	- Réseaux de neurones -
	Model
	1. Modèles supervisés
	2. Modèles non supervisés
	3. Apprentissage par renforcement
	4. Modèles génératifs
	5. Vision par ordinateur
	6. Modèles hybrides
	7. Modèles énactifs

	- Les environnements numérique ou interface -
	- Interface de dialogue homme-machine -
	De la machine à l'Homme:
	De l'Homme à la machine:

	Robot / Interface d'immersion allant de la machine (intelligence machinique) logicielle vers des interactions corporelles et matérielles plus proches de celles des humains dans l'espace de la réalité tangible.
	Identités Numérique

	Cybernétisme Humanoïde / Interface d'immersion allant de l'humain vers des interactions hybrides en symbiose avec des machines.
	citation:
	citation:
	citation:

	4.lecture des concordance
	II.convergeance
	1.Immersion, espace, équilibre
	-Inter-connectivité-
	Etymologie:
	Définition:
	citation:
	citation:
	citation:
	citation:

	-HOMÉOSTASIE-
	Etymologie:
	Définition:

	-CORPORALITÉ ET ENVIRONNEMENT-
	citation:
	citation:

	2.Temps, présence, et communication
	-AGENT, PERSONNE | ENTITÉS VIRTUELLES, IA-
	citation:
	citation:
	citation:
	citation:
	citation:
	citation:

	-PERSONNIFICATION & IDENTITÉ-
	citation:
	citation:
	citation:

	- RITUEL NUMÉRIQUE -
	vidéo: (21 min 28)
	citation:

	-CONSERVATION ET CONSULTATION DES SAVOIRS & MÉMOIRE ANCESTRALE-
	citation:
	citation:

	- CONSCIENCE ALTÉRÉE / altérabilité de l'action et perception du corps -
	- Expérience d'autre corporalité -
	citation:
	citation:
	citation:
	citation:
	citation:
	Image masque rituel:
	Image masque réalité virtuel:
	citation:

	- ÉGRÉGORE | Entité collective -
	3.la teneur de l'altérité
	- La teneur des lien virtuels, spirituels, et matériels -
	- Interdépendance des couches du réel -
	- SYMBOLIQUE & image -

	III.Sémantique
	1.Entre technologie et transcendance
	2.L’hallucination palpable de la spiritualité Animiste et de la création numérique résonnant comme un tout résolvant une même face de la réalité
	citation:

	3.Conclusion
	BIBLIOGRAPHIE
	Ouvrage
	Academique & Recherche
	Thèse
	Vidéo
	Articles
	Technique & articles de recherche
















